Pour un cylindre
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avec P la pression, U la vitesse instantanée, P / U = Z l’impédance

 avec 
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k = ( / c 

( = 2 . Pi . f

c = célérité du son dans l’air

Z0 = ( . c / S

S = section du cylindre (surface)

( = masse volumique de l’air 

 j = nombre imaginaire

 L = longueur du cylindre

Pour un cone 

On différencie les cônes suivant leur sens. 
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Cône de longueur (
xo longueur de la portion de cône du sommet au morceau de cône considéré (je le calcule en trouvant les coordonnées de l’intersection de la droite arrête du cône avec la droite y=0)
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Il faut donc calculer la matrice de transfert pour chaque tronçon et on obtient le résultat final de cette façon, en prenant de façon arbitraire ZL = (0 ; 1)  (ventre de vitesse, nœud de pression).
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